e Zahraj si se spoluzaky 2ivé pexeso a procvic si znalost \
jazykovych prostiedka. / /

o Bud se muies stat pexesovou karti¢kou a najit svaj match, / /
hebo zmérit své sily se soupefem ve hre. \

o Otacej “karticky” a nashirej jich co nejvic.

%93,

Zdroj obrazk(: Canva Edu <canva.com>.
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Metodické pokyny

LIVE PEXESO

Pomticky:

nastfihané pexesové karticky

Postup:

Nejprve vyberte dvaojici, kterd bude pexeso hrat, tu ndsledné poslete na chvili mimo tfidu.
Pak zaénete jednotlivym Zaklim postupné rozdavat pexesové kartiéky. Aby si uz béhem této faze hry zéci procvic¢ovali, doporuéuji nejprve vzit
“pfiklad” a nechat jej zaky uréit (k jakym jazykovym prostfedkim patii) a pak pridélit karticku s pojmem (jazykovym prostfedkem).
Poté se ujistéte, Ze vSichni vi, ke komu patFi (jaké dvojice karticek k sobé patii).
V tuto chvili je ¢as, aby se dvojice hra@éu vratila do tridy.
Dale 7aky seznadmite s pravidly (instrukce pro zdaky):
o Ted budete vyvoldvat postupné své spoluzaky (vidy dva po sobé), ktefi vam prectou, co maji na své karticce, stejné jako byste hréli
pexeso.
o Vasim tkolem je ndjit spravnou dvojici = priklad a patfiény jazykovy prostredek.
o Pokud nenajdete spravnou dvojici, je na fadé vas protihraé. Ve chvili, kdy spravné spojite dvojici, ziskavate bod a pokracéujete ve svém tahu,
tzn. mizZete “otocit dalsi 2 karticky” (vyvolat dalsi 2 spoluzéky).
o Vasim tkolem je nasbirat co nejvic spravnych dvojic.
o Dvojice, kterd byla spravné odhalena, by se méla presunout z hraciho pole nebo si napf. lehnout na lavici, aby bylo patrné, Ze jiz nehraji.
Béhem hry kontrolujte spravnost a zapisujte na tabuli skére. Zaroven doporucuji hrace vyzvat, aby vidy potvrdili, Ze dle svého ndzoru maji
spravnou dvojici karticek.

Vitézny hrd¢ muze ziskat motivaéni zndmku.

Doporuceni:

Po ukon&eni hry doporucuji znovu precist sprdvné pfifazené dvojice a spolec¢né prifazeni prfikladu ke konkrétnimu jazykovému prostredku
zdtvodnit. Diky tomu si v§ichni Zaci mohou upevnit svou znalost.

Ke kazdému jazykovému prostfedku muzete spolecné vymyslet dalsi vhodny pfiklad.

Materidl ddle obsahuje verzi pro tvorbu vlastniho pexesa, zaci si mohou vyrobit viastni origindini sady pro své spoluzaky (napf. vyménit si je
vzdjemné ve dvoijicich). Pfipadné si pro zaky muzete vytvofit sami vice verzi (napf. z prikladq, které v hodindch redlné pouzivate).

Material mUZete rovnéz nakopirovat nékolikradt a nechat zaky hrat klasické pexeso.
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