Pruvodni list

Jde o typ tinikové hry, kdy déti musi postupné splnit 4 hlavni ¢asti. Tematicky je hra
vénovana postavé Super Mario ze stejnojmenné celosvétové populdrni pocitacové hry.
Zloduch Bowser s prételi maji v moci bombu a déti maji za tkol splnit 4 mise, za které
ziskaji ¢iselny koéd (a odmeény). Na konci budou tento kéd zaddvat do pfistroje a tim
deaktivuji bombu a zachrani své ptéatelé. Doporucuji, abyste si hru nejdfive sami zahréli a
seznamili se s ni. Volil jsem doufdm dostatecné lehkou slovni zdsobu, aby déti rozumély a
ucitel mtize pf¥ipadné pieloZit.

Material je zaméfen na ucivo: sloveso To be, slovesa Have/has got, zdkladni slovicka z
oblasti barvy, ¢isla, obleceni, hracky, ¢asti téla a dalsi. Soucasti hry je ve 3. misi hra Chcete
byt milionafem?

Materidl je interaktivni, je potfeba internetové pfipojeni a jakékoliv chytré zafizeni (¢im
vétsi displej, tim lepsi piehlednost). Doporucuji Google Chrome a stolni PC nebo
notebook.

Je samoziejmé moZzné, aby ucitel promital hru pfes dataprojektor na klasickou bilou tabuli a
celd tfida mtize hrat spolecné.

Obsah cviéeni:

Mission 1 - 4 cviceni
1. Cisla 1 aZ 10 - hra¢ musi vyklikat v8echna &isla
2. Cisla 11 aZ 20 - hraé musi vyklikat viechna &isla
3. Casti téla - stejny princip
4. Oblecenti - stejny princip

Mission 2 - 3 cviceni
1.Sloveso BYT (Dropdown menu) - hra¢ vybira z nabidky
2. Sloveso HAVE/HAS GOT - stejny princip
3. Mix pifedchozich sloves - stejny princip

Mission 3 - Who wants to be a Millionaire?
1. Hra obsahujici 10 riznorodych otdzek véetné pouZziti jednoduché otazky s DO nebo
zaporu DON'T, slovesa CAN, otdzky na mistnosti v byté, opét sloveso To be, have/has
got. Déle napt. otazky typu: Co neni ¢islo? Co neni ¢ast téla? apod.

Mission 4
1. Obsahuje text, kde se musi ru¢né dopsat chybéjici slovesa To be a have/has got.

ODKAZ NA HRU: https://view.genial.ly/65dcd9794dbc250015c9dd6a



https://view.genial.ly/65dcd9794dbc250015c9dd6a

DOPORUCENI A TIPY PRO UCITELE;

v tvodu hry si déti mtizou zvolit jednu z 3 postav, ta je pak bude provézet celou hrou
po splnéni tikolu se objevi odména ¢iselny kéd, hrac dal klikne na ikonu domecku

vpravo dole a uvidi priibézny postup hrou v procentech

dale hrac klikne na obrazovce s mapou na REWARDS, uvidi posbirané odmeény a ¢iselny
kéd, ktery doposud ziskal; kliknutim na dalsi misi se pokracuje

hudba - hraje v pozadi pro doplnéni atmosféry, ale d4 se vypnout

pfi kazdé nové hte se ¢iselny kéd méni



QR KOD S ODKAZEM NA HRU

Pokud by déti hru hraly na svych mobilech za pouziti QR kédu, je potfeba
spustit hru v prohliZe¢i Google Chrome nebo Mozilla Firefox. Hra nemusi
fungovat v zakladnim prohlizeci, ktery byva v mobilech instalovan. Po
naskenovani kodu staci okopirovat odkaz a vlozit do prohlizece.
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